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Resumen: Abstract:
La comunicacion es un lenguaje simbdlico e Communication is a symbolic and impersonal,
impersonal, expresivo y personal. En ambos expressive and personal language. In both cases,
casos, la comunicacion trabaja para lograr un communication works to achieve an understan-
entendimiento entre los individuos que son ding between individuals that are the most basic
la parte mas basica de la cultura. Su funcion part of the culture. Its function is to achieve and
es lograr y mantener la comprension entre maintain an understanding among individuals
los individuos que viven en sociedad y fomen-  who live in society. Everything complements each
tar. Todo se complementa entre s, ya que la other, since communication functions as a sociali-
comunicacion funciona como un “todo” socia-  zing “whole” or as an integrating element that ope-
lizador o como un elemento integrador que rates in two dimensions.
opera en dos dimensiones.
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Resumo:

A comunicagdo é uma linguagem simbdlica e im-
pessoal, expressiva e pessoal. Nos dois casos, a
comunicacdo trabalha para alcancar um enten-
dimento entre os individuos que s@o a parte mais
bdsica da cultura. Sua funcdo é alcancar e manter
a compreensdo entre os individuos que vivem na
sociedade. Tudo se complementa, pois, a comu-

nicacdo funciona como um ‘“todo” socializante
ou como um elemento integrador que opera em
duas dimensdes.

PALAVRAS-CHAVE

Comunicagdo, Cultura, Pesquisa, Sociedade.

La revista Obra Digital en su nimero dieciocho,
proporciona al lector distintas miradas sobre
la comunicacion y la cultura. La comunicacion
es un lenguaje simbdlico e impersonal, como
lo pueden ser, por ejemplo, los jeroglificos. Es
incluso expresivo y personal como el arte. En
ambos casos, estas formas de comunicacion
trabajan para lograr un entendimiento entre
los individuos que son la parte mas basica de
la cultura. Su funcién social, parece ser el lograr
y mantener la comprension entre esos indivi-
duos que viven en una sociedad y fomentar la
solidaridad cultural entre ellos. Podria decirse
que esta funcion social contrasta con la com-
petencia, que busca lograr una distribucion or-
denada y una division del trabajo entre los indi-
viduos en una sociedad. Todo se complementa
entre sf, ya que la comunicacion funciona como
un “todo” socializador, un elemento integrador
que opera en dos dimensiones. Por una parte,
sirve para proporcionar unos rasgos cultura-
les y ampliar su area cultural dentro de la cual
pueden existir las relaciones sociales. Por otro
lado, la comunicacion se enfoca en traer el en-
tendimiento comun, dispersar nuevas ideas
que inevitablemente surgen en el proceso de
la aculturacion. Los procesos de difusion vy
aculturacion parecen tener lugar en las condi-
ciones que surgen y difunden las noticias. Es
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caracteristico de las noticias que circulen hasta
que se entienda el mensaje o que las imagenes
difundidas, creen un efecto sobre las culturas
locales.

En buena medida los autores de los articulos
que aqui se presentan buscan reflexionar so-
bre la comunicacion y la culturay ponen a con-
sideracion de los lectores sus reflexiones.

El monografico esta compuesto por ocho ar-
ticulos. En el primer texto titulado Juegos Di-
gitales Educativos: Tensiones en el proceso
de produccion, los autores William de Souza
Santos y Lynn Rosalina Gama Alves, presentan
una investigacion con un caracter explorato-
rio que busca discutir qué elementos deben
contemplarse en los juegos digitales educati-
vos, asi como sus niveles de importancia. Los
resultados de esta investigacion revelaron la
dicotomia entre desarrolladores, maestros vy
jugadores de lo que deberfa ser un juego digi-
tal educativo y qué caracteristicas se deberian
de priorizar.

Athena Alchazidu, presenta una interesante re-
flexion en Globalizacién y tradiciones orales: al-
gunos apuntes sobre la oralidad indigena de la
Amazonia. La oralidad indigena representa una
parte importante en la vida cotidiana de las co-



munidades ameriandinas en la regién amazo-
nica ecuatoriana. Es importante ver en este fe-
ndémeno un sintoma de amenazas graves, que
pueden conducir a la extincion de esas lenguas
indigenas. Segun investigaciones recientes, se
considera que varios idiomas que se hablan en
las comunidades de Ecuador estan en peligro
de extincidn. La prevencion efectiva puede ser
promovida por proyectos académicos enfoca-
dos en alentar a los hablantes indigenas de to-
das las generaciones a usar el idioma regular-
mente en situaciones ordinarias y los idiomas
indigenas pueden convertirse en el idioma de
instruccion utilizado en las instituciones educa-
tivas oficiales.

Cultura, patrimonio y turismo como campos
de estudio para la comunicacion: una revision
sistematica de la literatura hispanica reciente,
es el texto presentado por Valeriano Pifiei-
ro-Naval y Ricardo Morais. La investigacion en
comunicacion, de naturaleza interdisciplinar y
con intereses tematicos muy diversos, ha cre-
cido exponencialmente. El propdésito de este
estudio radica, pues, en observar qué espacio
ocupan y como son abordados los campos de
la cultura, el patrimonio y el turismo en diver-
sos articulos publicados en revistas hispanicas
de comunicacion durante el periodo compren-
dido en 2013-2017. Metodoldgicamente, se
combinaron las técnicas de la bibliometria y la
meta-investigacion para abordar, asi, aspectos
como la autoria o la financiacion de los traba-
jos, e identificar los objetos de estudio, las teo-
rias o las metodologias empleadas en los 120
manuscritos que conformaron la muestra de
este trabajo.

La autora Karen Julissa Barahona Posada nos
presenta, La representacion de la mujer como
sujeto histoérico cultural en dos obras literarias:

No me agarran viva, de Claribel Alegria y Darwin
J. Flakoll; y La mujer habitada, de Gioconda Be-
[li. En Nicaragua y El Salvador las revoluciones
de los afios setenta y ochenta pusieron fin a la
era de dictaduras militares, y la mujer redefine
su identidad politica mediante la participacion
revolucionaria. Gioconda Belli reflej¢ el sandi-
nismo en sus obras, y en La mujer habitada, lo
que marca el papel de la nicaraglense durante
la revolucion. De la misma manera, Claribel Ale-
gria representd la mujer revolucionaria salva-
dorefia en su novela testimonial No me agarran
viva. El propdsito de este trabajo es demostrar
como las obras reescriben la historia para rei-
vindicar a la mujer como un sujeto histérico en
los paises de Nicaragua y El Salvador.

El texto titulado, Apuntes sobre género, tec-
nologia y videojuegos por su parte, busca in-
vestigar las brechas digitales generadas por
las jerarquias de género que afectan la forma
en que las mujeres desarrollan, difunden vy
se apropian de las tecnologias. Para hacerlo,
muestra algunas relaciones entre géneroy tec-
nologia para acercarnos al universo de los jue-
gos. Ademas, incluyen el concepto “videojuego”
Ccomo una cosa de nifios, para mostrar cémo
las tecnologias se han distanciando gradual-
mente del mundo de las nifias. Hoy, el camino
inverso o esta tomando una nueva generacion
de mujeres que crean iniciativas y proyectos
relacionados con los videojuegos no solo en
Brasil, sino en todo el mundo. Este articulo es
presentado por Renata Jéssica Galdino y Tarci-
sio Torres Silva.

Finalmente, en la parte de monografico, La in-
novacion pensada como resistencia en el dise-
fio: un giro en el concepto en contraste con las
directrices del Manual de Oslo, tiene como ob-
jetivo explorar el concepto de innovacion a tra-
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vés de un caso de disefio, The Shoe that Grows,
un tipo de sandalia para nifios de tamafio ajus-
table disefiada para adaptarse a los pequefios
que viven en la pobreza extrema. El caso llama
la atencion porque satisface una necesidad hu-
mana y utiliza estrategias de disefio y negocios
para democratizar el acceso al calzado. A través
de una revision de la literatura, tomando el ma-
nual de Oslo como su principal contribucion,
presenta un giro en el concepto de innovacion
que puede entenderse como una critica. Sus
autoras son Cedilia Oliveira Boanova y Raquel
Paiva Godinho.

No quiero cerrar este texto, sin invitar ademas
anuestros lectores a consultar los dos articulos
de misceldnea que conforman nuestro nime-
ro dieciocho. El autor Enrique Nufiez-Mussa
presenta Como verificar sin expertos y llegar a
las grandes ligas: Fact checking universitario del
debate presidencial de Chile en 2017. El arti-
culo presenta la metodologia docente aplicada
en un proyecto de fact checking para verificar
la campafia presidencial y el debate televisado
de las elecciones de 2017 en Chile, durante
un curso de estudiantes de pregrado de pe-
riodismo. Se explica el disefio y desarrollo de
este proyecto. Se analizan sus resultados pe-
riodisticos y de aprendizaje, entre los que esta
haber sido preseleccionado en un premio de
excelencia profesional. Se expone la valoracion
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que hicieron los estudiantes de su aprendizaje
al verificar el discurso publico de las autorida-
des, y de su aporte a la democracia en el rol de
watchdog.

En Programas de maestria en matematicas en
Brasil: una aplicacion de redes para caracterizar
sus titulos, los autores Inacio de Sousa Fadigas,
Trazibulo Henrique, Marcos Grilo y Hernane
Borges de Barros Pereira, presentan un analisis
de redes de los titulos de diversos proyectos de
maestrias en matematicas de Brasil. El analisis
utiliza redes de titulos semanticos (RST) carac-
terizados cualitativa y cuantitativamente. Para
ello se seleccionaron 41 cursos de capacitacion
y utilizando el enfoque de redes de clic, en el
que las palabras de los enlaces estan conecta-
das. El método de Louvain (algoritmo) se aplicd
para detectar comunidades de palabras. Las
redes fueron caracterizadas y agrupadas por
regiony area geografica, lo que condujo a infe-
rencias de regiones basadas en regularidad o
no, de los grupos de palabras.

Creemos que esta publicacion resultara benefi-
ciosa para profesionales y estudiantes. Espero
que encuentren en cada uno de los articulos
una nueva motivacion para ampliar conoci-
mientos sobre la comunicacion y la cultura, sea
cual sea su entorno y ambito de accion.



